1. TRACCIATO

Lo scenario riguarda le seguenti linee ferroviarie:


Calalzo-Ponte nelle Alpi-Belluno-Feltre-Montebelluna;


Ponte nelle Alpi-Vittorio Veneto-Conegliano.

Tutte le linee sono a binario unico ed a trazione diesel.

Il tracciato è stato da me visionato nel corso di due ricognizioni ferroviarie compiute recentemente, per verificare il numero e la disposizione dei binari nelle stazioni e lungo la linea. La disposizione dei segnali è invece limitata agli obiettivi del gioco.

Per evitare di cliccare troppo spesso sui segnali, ho predisposto degli itinerari per gli ingressi/uscite dalle stazioni e per i tratti più lunghi. 

2. TRENI

I treni circolanti sono regionali, costituiti di solito da un locomotore D445 + 5 carrozze, di cui l'ultima pilota.

Alcuni treni (in particolare sulle linee Treviso-Montebelluna e Vittorio Veneto-Conegliano) sono formati invece da 1, 2 o più automotrici Aln 668.

Lo scenario rispecchia l'orario attualmente in vigore e valido fino al 15 giugno 2002; per esigenze di servizio ho dovuto far circolare due treni fittizi.

Al sabato ed alla domenica circolano anche due espressi (E1606 e 1607) da Calalzo per Roma e viceversa, che in realtà circolano solo fino al 24/3.

3. OSSERVAZIONI 

Lo scenario è piuttosto agevole da giocare; bisogna prestare attenzione esclusivamente agli incroci nelle stazioni. Nelle stazioni di Belluno, Calalzo e Ponte nelle Alpi bisogna instradare correttamente i treni al binario loro assegnato. I treni Calalzo-Ponte nelle Alpi-Conegliano-Venezia devono invertire la marcia a Ponte nelle Alpi. Tutte le assegnazioni dei treni in partenza dalle stazioni sono state già predisposte.

Il file zip contiene una serie di icone necessarie per la corretta visualizzazione; le icone devono risiedere nella stessa directory del tracciato e del file .sch.
Ho testato lo scenario completamente per i giorni 1, 6 e 7.

Resto a disposizione per eventuali segnalazioni di errori o chiarimenti.
Buon divertimento a tutti

Michele Dell'Accio
